
 Filmplan



Caused by his curiosity for the dark web, a young man finds himself in a threatening situation.

Logline



Artistieke visie

Steven bevindt zich,  op een normale nacht, diep in het duisternis van het Dark Web.  Hij komt verschrikt een persoonlijke 

link tegen,  beschreven als “For Steven” en besluit na twijfel erop te klikken.  Steven beland in een meet met Mystery 

Man die zijn moeder,  zonder dat zij het door heeft,  bedreigd met een mes in de keuken.  Tot schrik pakt Steven snel een 

bierflesje als wapen en sprint naar beneden om zijn lieftallige moeder te redden. Na lucht aangevallen te hebben in de 

keuken,  realiseert Steven dat er niemand is,  hij is helemaal alleen.  Na met een lege telefoon 911 proberen te bellen,  pakt 

hij het keukenmes op tafel en maakt zich klaar die Mystery Man te pakken. Vol in de aanval,  lukt het Steven Mystery Man 

neer te steken en het masker van zijn hoofd te halen.  Maar dit leidt tot een verassende onthulling,  Mystery Man is Steven 

zelf.  Hij heeft zichzelf zo gek gemaakt dat er iemand was,  maar het bleek allemaal een illusie te zijn.  Met zijn laatste adem 

uitgeblazen te hebben,  komt het besef dat zijn eigen angst hem fataal is geworden.

In ons verhaal behandelen wij het thema angst.  Zijn eigen angst wordt hem  fataal,  is waar het verhaal om draait.  Door op 

het Dark Web te zitten, en iets te openen wat helemaal niet de bedoeling is,  bevindt Steven zich in een levensbedreigende 

situatie, en ontstaat er angst bij hem. Deze angst groeit naarmate zijn moeder wordt bedreigd,  maar ook als hij zichzelf 

heeft neergestoken en het besef komt dat er niemand was, en hij het zelf was. 

Met de groep hadden wij afgesproken allemaal enkele ideeën voor de opdracht te verzinnen.  De 20 ideeën die hieruit zijn 

gekomen,  hebben wij besproken en een selectie van gemaakt.  Milan zijn idee van het Dark Web sprong er uiteindelijk boven 

uit, en daar zijn wij met zijn allen op verder gegaan.  Het idee is eigenlijk niet geïnspireerd op iets, maar het kwam zomaar in 

Milan op.  Het leek hem super uitdagend om zich hier verder in te verdiepen en uiteindelijk dit tot een film te ontwikkelen.

Om ons verhaal in de film zo goed mogelijk over te brengen,  zetten wij veel visuele en film technische middelen in.  Allere-

est was het met de film dag erg zonnig en licht in het huis,  precies het tegenovergestelde van wat hij nodig hadden.  De film 

speelt zich af in de nacht,  dus hebben wij de kleurtemperatuur van het beeld aangepast,  als iets blauwer en donkerder.  

Met het editten hebben wij ook nog gespeeld met contrast en color grading.  Verder hebben wij nagedacht over de art direc-

tion.  De keuze om Steven een zwarte hoodie te laten dragen bijvoorbeeld,  maar ook vanwege de leeftijd van  Steven,  die 

van een student,  bierflesjes in de kamer toe te voegen die ook konden dienen als wapen. Daarnaast een wit masker voor 

Mystery Man en aan het begin de laptop waar  Steven achter zit.  Het zijn allemaal keuzes gemaakt om het verhaal sterker 

over te laten komen en de kijker te kunnen laten verplaatsen in de hoofdpersoon.  Ook hebben wij gespeeld met licht. Dit 

deden wij met een klein lampje en een grotere lamp.  Wij hebben bijvoorbeeld extra blauw licht bij het computer scherm 

toegevoegd,  zodat de weerkaatsing van het licht van het beeldscherm,  beter overkwam op de camera.  Verder vonden wij 

het erg belangrijk dat de ogen continu goed scherp waren, en hebben zo gevarieerd met de scherptediepte totdat deze 

goed genoeg was.

Wij willen met Chasing Shadows aan de kijker de gevaren overbrengen van het te nieuwsgierig zijn naar illegale websites en 

jezelf hierin verliezen.  Deze Dark Webs kunnen jou als persoon beïnvloeden,  en uiteindelijk een illusie ontwikkelen die 

helemaal niet echt is.  Deze waanbeelden kunnen iemand fataal worden.  Daarom hopen wij met deze film ook een verrasste 

reactie te krijgen van de kijkers,  als zij erachter komen dat hijzelf de “Mystery Man” is.  Misschien kunnen sommige kijkers 

zich zelfs verplaatsen in Steven, en symptomen herkennen.  Dit is dan een realistische waarschuwing voor hen.  Verder 

vonden wij het belangrijk dat de film niet te voorspelbaar werd,  tmaar  juist spanning opwekt tot aan het kantelpunt van 

de onthulling.



Toebehorend aan de Cinematografie, filmen we met de Black Magic 4k en een statief. Als lens gebruiken we de standaard lens, 

en niet meer, zoals eerder gepland, de micro lens erbij. Dit komt omdat bij nader inzien, de standaard lens handiger was, voor de 

shots die we moesten schieten. In de film hangt een duistere en spannende sfeer, net zoals in een thriller. 

Dit wordt veroorzaakt door de blauwe kleurenfilter die we hebben toegepast en het donkere licht binnen de kamer, die door 

middel van lakens voor de ramen en het contrast omlaag gooien is ontstaan. De Black Magic camera hebben we gebruikt omdat 

deze fijner werkte met filters instellen, en hij ook een hoge kwaliteit beeld had. 

Toebehorend aan de Art direction speelt de film zich af in een gezinswoning in Nederland.  De film begint in de slaapkamer van 

een tiener jongen,  die alleen maar gamet,  en niet slaapt.  Hierdoor heeft de kamer een rommelige en vervallen sfeer.  Door de 

rest van het huis is het donker en heerst er een nachtelijke- en duistere sfeer.  Om deze sfeer neer te zetten,  gebruiken we afval 

tasjes en bierflesjes.  Die liggen overal door de kamer verspreid, samen met kledingstukken die op de grond liggen.  Maar ook 

gebruiken we dekens voor de ramen om het donkerder te maken.  De voorwerpen die de acteur gaat vasthebben en gebruiken in 

chronologische volgorde zijn:  de laptop, het bierflesje,  het mes en het witte masker.  De laptop wordt gebruikt voor het Dark 

web,  het linkje en de google meet.  Het licht van de laptop schijnt fel op het gezicht van de acteur.  Het bierflesje is zijn wapen 

in eerste instantie.  Het mes is zijn wapen in tweede instantie.  Het masker is het masker van de “Mystery Man’’,  hij doet hem af 

aan het einde.  Ook valt er in de laatste scène licht binnen,  dit is de deur die opengaat.  Je ziet een donkere hal met een lichaam,  

en op dat lichaam valt opeens een straal licht.  Verdere onderdelen zijn ook de glazen in de keuken,  waar de moeder de afwas 

doet. Voor de kleding laten we onze acteur donkere kleding aantrekken:  een donkere broek met een zwarte losse hoodie.  Maar 

ook draagt hij set-make-up,  zoals witte schmink op zijn gezicht en donkere blauw-paarse Smink rondom zijn ogen.  Hierdoor kan 

je zien dat onze acteur al heel lang in zijn kamer zit en nachtenlang niet heeft geslapen.  Voor de steekwond in de laatste scène 

gebruiken we nepbloed dat stolt op de huid,  waardoor het levensecht lijkt.  En wax met kleurstoffen,  om de randen te vormen.  

Onze acteurs zijn: 

-Steven,  de jongen die op het Dark web zit, ook wel onze hoofdrol.  Wordt gespeelt door Ise Jongmans.  Geregeld via Patrick,  het is 

een vriend van hem. Had al acteur ervaring.  Geschikt omdat hij een tiener van onze leeftijd is,  een jongen,  dezelfde lengte als de 

“Mystery Man” en een slank postuur heeft.  Daarnaast door ervaring ook veel kunnen helpen met shots en camera.   De uitstraling 

die de acteur heeft is vermoeid,  gespannen,  bang, paniek,  boos,  agressief,  in pijn,  en dood in de film. 

-De moeder van Steven,  wordt gespeeld door de moeder van Milan,  Simone Verduin.  Zij is geschikt omdat ze direct op locatie 

aanwezig kon zijn,  ze woont namelijk op locatie.  Daarnaast kon ze ook als make-upartist dienen.  Voor de film had ze de goede 

leeftijdscategorie en haarkleur.  De uitstraling die ze in de film heeft is rustig,  ontspannen,  niks door,  daarna geschokt.

-De “Mystery Man”, wordt gespeeld en ingesproken door (vocal) actor Ian Remeijsen.  Hij is geschikt omdat hij dezelfde lengte als 

Steven heeft,  en hetzelfde postuur.  Ian heeft een goede stem om in te spreken,  want hij is vocal actor,  en heeft hier al verdere 

ervaring mee. Hierdoor kan hij veel verschillende tonen en stemmingen en kunnen we precies uitvinden hoe wij het willen voor 

onze film.  De uitstraling van de acteur is agressief in de film en de stem klinkt geniepig.

Praktische Visie



Toebehorend aan de locaties is het huis van Milan.  Het is onze enige locatie,  met daarin:  de slaapkamer,  de hal,  de keuken.  Het 

is een gezinshuis met een donkere en duistere sfeer,  waar een tiener jongen met slaap te kort met zijn moeder woont.  Milan heeft 

toestemming hiervoor aan zijn ouders gevraagd en deze verkregen.  Alle voorwerpen die verplaatst moesten worden zijn na het 

filmen weer teruggezet. 

Toebehorend aan de planning wouden we 1 dag draaien en 1 dag extra draaien voor de mislukte shots.  Maar uiteindelijk is alles 

toch gelukt om in 1 dag te draaien.  We hebben dus alleen dinsdag in Milan zijn huis gedraaid.  De reserveringen zijn dan ook 

gepland op deze dagen: acteurs en make-up artist zijn gereserveerd op dinsdag en donderdag.  De vocal-actor voor vrijdag.  En de 

apparatuur van dinsdag ochtend tot donderdag avond. 

Geluid heeft een grote impact op de ervaring van de film.  Ten eerste was het van belang om omgevingsgeluiden toe te voegen;  

geluiden van de muis die klikt of de hoofdpersonage die een bierflesje oppakt.  Hoe meer van deze geluiden er waren toegevoegd 

hoe realistischer het verhaal werd,  hoe meer je in de film zit en hoe enger deze dus ook wordt.  Een deel van de geluiden hebben 

we opgenomen tijdens het filmen,  maar een groot deel van de geluiden hebben we later toegevoegd.  Ten tweede hebben we 

extra geluiden toegevoegd die niet direct in de scene thuishoorden om angst op te wekken.  Bijvoorbeeld bij de onthulling van de 

mysterieuze man hebben we een diepe Bass  (soort ontploffing)  met een harde slag op een valse piano.  Deze geluiden wekken 

angst op en in combinatie met de beelden van de enge man zorgen deze ervoor dat je als kijker schrikt.  Bij de edit hebben we met 

name gezorgd dat de lage tonen nog dieper worden,  dit omdat de geluiden dan enger worden.  En verder hebben we de geluiden van 

stem en de ‘jumpscares’ significant harder gemaakt dan de rest van de geluiden zodat deze hard binnenkomen.  De stem van de 

indringer heb ik in tweeën gedeeld,  een deel klinkt normaal en de andere erg diep met wat toegevoegde ‘distortion’,  zodat deze 

intimiderend wordt.  Een andere manier die we hebben gebruikt om angst op te wekken bij de kijker is het toevoegen van onweer 

en regen en ook hebben we een klok toegevoegd die steeds sneller gaat tikken,  die symbool staat voor aflopende tijd en dus ook 

spanning oproept.

In eerste instantie wilden we het nummer “karma police” van Radiohead toevoegen.  Met name de zin “For a minute there, I lost 

myself”.  Omdat Steven zichzelf ook kwijt is geraakt.  Echter,  met wat feedback hebben we geconcludeerd dat de sfeer van dit 

nummer niet echt passend was bij het verhaal, het voegde niet veel toe.  We hebben uiteindelijk het onweer dat in het begin van 

het filmpje was geplaatst laten terugkomen in plaats van dit nummer

We wouden het vooral maken zodat de montage zorgt voor spanningsopbouw en dat de kijker en gevoel krijgt alsof hij het karak-

ter zelf is en er niet gewoonweg maar naar zit te kijken vanuit een camera perspectief.  Wij zijn van plan om het met de stijl en het 

ritme in het begin heel langzaamaan te pakken en dan vanuit een bepaald moment volop naar actie gaan.  Hierdoor krijg  je in het 

begin een beetje een creepy stijl en nadat er wat gebeurt opeens een fight or flight gevoel als je de film kijkt.



script



Storyboard







toelichting

We wilden graag een spannende film maken.  Om deze angst over te brengen hebben we veel shots met close-ups en een 

langzamer tempo geschoten,  zodat de angst in het gezicht goed binnendringt bij de kijker.  In het gezicht kun je immers 

goed emoties aflezen. Nog voor het computerscherm zie je de ogen,  die de spanning overbrengen en waardoor er meteen 

nieuwsgierigheid ontstaat.  De tijd 

nemen voor deze scenes heeft bij ons gezorgd voor een goede spanningsopbouw.

Daarnaast is het tempo ook rustiger bij scenes waarin de hoofdpersoon aan het denken is of waarbij er iets belangrijks 

staat te gebeuren (zoals de onthulling van de mysterieuze man). Dit hebben we gedaan om meer anticipatie op te wekken. 

Het tempo wordt langzaam steeds groter,  die zijn piek bereikt bij de aanval op de mysterieuze man.  Dit is de climax.  Hier 

zorgde een hoog tempo juist voor spanning.

Een andere manier om angst op te wekken bij de kijker hebben we gedaan door gebruik van zacht licht. De donkerheid van 

de nacht heeft ons erg geholpen om de scenes enger te maken. Verder wilde we ook het kleine wereldje van Steven tonen,  

die in zijn eentje in een donkere kamer zit. 

Daarom hebben we ook veel ‘POV shots’ van het beeldscherm van Steven gefilmd.  Voor de shots op de trap hebben we een 

kikkerperspectief gekozen.  Om de woede en moed van het karakter te tonen.  Van onderen ziet hij er namelijk iets krachti-

ger en ook enger uit.  Ook hebben we bij deze scene gebruik gemaakt van lijnperspectief,  waar deze lijnen naar de protag-

onist lopen zodat daar de aandacht naartoe gaat.  Om de kijker te verrassen met de aanwezigheid van de mysterieuze man 

hebben we een scene geschoten die in eerste instantie op de hoofdpersoon gericht is.  We hebben de mysterieuze man 

voor een deur gezet waar licht vandaan komt, om zo door het contrast met de donkere figuur een silhouette te creëren.  

Ook hier hebben we voor lijnperspectief gekozen om de aandacht naar de man te vestigen.  Ook in de keuken scene hebben 

we behalve een master shot ook ‘decoupage’ gebruikt om de belangrijke aspecten in de scene te tonen,  een close-up van 

steven om de angst en verwarring van Steven vast te leggen en de ‘insert shots’ voor het mes en de telefoon.  Bij de aanval 

op de indringer,  en nog enkele andere scenes,  hebben we de gulden snede gebruikt om de aandacht naar de mysterieuze 

man en de hoofdpersoon te richten,  deze hebben we ook bij andere scenes toegepast.

We hebben bij het filmen enkele shots versimpeld of anders gemaakt.  Zo hadden we bij de eerste scene in Stevens kamer 

te veel shots.  Sommige shots hebben we verwijderd omdat deze niet bijdroegen aan het verhaal.  Enkele shots hebben we 

van een andere hoek geschoten omdat we op dat moment zagen dat die hoek aantrekkelijker was. Verder hebben we bij 

het monteren veel weg moeten laten omdat we binnen de 1 minuut moesten blijven.  Zo hebben we de ‘establishing shots’ 

weggelaten,  omdat deze niet essentieel waren.
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